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3.5.2
3.5.3

1 AEndring af dekoder-nummer (lok-nummer)

Forberedelse:
- Stil lok’et pa programmeringssporet.

AEndring af hastighed og retning ..........ccccccoeeiiiiiinnne.
Anvendelse af funktionstaster ..........c.cccccccvveeeiiiiiiiinnnn,

Tast Skaerm Kommentar

F (et eller andet)

8 PROG* Blinker

Enter (et eller andet)

- *DIR* Tryk evt. ”-” flere gange

Enter *ADR*

Enter A*

(indtast ny adresse, fx 1234) A*1234 Fejlindtastning slettes med [CI]

Enter A*1234 | displayet vises forst et 'L’ og
siden et 'P’ — tager et par
sekunder.

Esc 3 gange (normalt display)

Fejimeddelelser:

- ERRO1: For stort stremforbrug
- ERRO2: Ingen forbindelse med lokomotivet

2 Double Heading

Udfgres pa kerespor (PoM = Programming on the Main).
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2.1 Sammenkobling
Forberedelse:

Begge lokomotiver star pa sporet.

Begge lokomotiver skal have vaeret ’kaldt op’ pd samme kerekontrol og have veeret aktiveret (dvs.
teend/sluk lys, ker lidt, eller a.).

Begge lokomotiver skal holde stille (speed step = 0).

Begge lokomotiver skal veere indstillet til samme kgrselsretning.

Eksempel: Farste lok = #24, andet lokomotiv = #78. Det andet lokomotiv er det, som man sidst har kgrt med

(?)-

Tast Skarm Kommentar

F (et eller andet)

2 D+0024

+ +L*

Indtast nr. (Ex. 78) +L78

Enter D* 0024 Begge loks adlyder kommandoer
til lok #24

2.2 Oplesning

Tast Skarm Kommentar

Kald lok op. D* 0024

F (et eller andet)

2 D-0024

- -D*0024 Blinker

Enter L* 0024 Eller tryk Esc for at fortryde.

Double Heading kan oplgses under karslen (speed step <> 0)!

3 Multiple Units (MU)

Indledning og forudsaetninger:

Udfgres pa karespor.

De MU’ede loks styres med en (1) feelles adresse (M*XX, XX mellem 1 og 99).
Alle loks reagerer pa kommandoer til M-adressen.

Alle NMRA-kompatible dekodere kan benyttes til MU.

Alle bergrte lokomotiver skal veere indstillet til at kere med 28 hastighedstrin!
Alle lokomotiver skal sta pa samme spor.

Alle lokomotiver skal vaere indstillet til samme karselsretning.

3.1 Opret MU for forste lokomotiv

Tast Skaerm Kommentar

Kald 1. lok (ex. #1234) op L* 1234

F (et eller andet)

3 M+ 1234

+ MTR* _

Indtast M-nummer (ex. 33) MTR* 33

Enter L 1234 Retningspilen blinker — skal den
&ndres, sd er det nu!

Enter m* 1234 Betyder, at #1234 er indeholdt i
MU #33.

3.2 Tilfaj lokomotiv
Kald det naeste lokomotiv op og ger ligesom for (M #33).
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3.3 Fjern lokomotiv

Side 3

Tast Skarm Kommentar

Kald lok (ex. #1234) op m* 1234

F (et eller andet)

3 M- 1234

- -m* 1234

Enter L* 1234

3.4 Nedlaeg MU

Tast Skarm Kommentar

Kald MU op (ex. #33) M* 0033

F (et eller andet)

3 -MTR*33

- -MTR*33 Blinker. Fortryd med [Esc]

Enter -m* 1234 Farste lok slettes fra M 0033.
-m* 0004 Andet lok slettes fra M 0033.
oSV. oSV.
L* 0033 M-nr. vises som L-nr.

3.5 Styring af MU
Man far fat i MU ved

- At kalde MU-nr op — vises som M pa skaermen.
- At kalde et af lokomotiverne op — vises som m pa skaermen.

3.5.1 Valg af et enkelt lokomotiv i MU

Tast Skarm Kommentar
Indtast MU-nr. (ex. 33). M* 0033

- m* 1234 Farste lok i MU.
- m* 0004 Naeste lok i MU.
Enter m* 0004 Lok # 4 er valgt.

3.5.2 Andring af hastighed og retning

Disse kommandoer virker samtidig pa alle loks i MU — uanset om man har kaldt MU’en (M-nr) eller et enkelt

lok (m-nr).

3.5.3 Anvendelse af funktionstaster
Funktionstaster virker kun pa det enkelte lok i MU — dvs. det lok, der er vist pa skaermen med et m-nummer

(ex. m* 1234).

Lys (tast 0)?




